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Quem SOMOs @ CONFERENCE

> Empresa com foco em solucoes em software para

gue todos se mantenham em constante
atualizacao e gerando novas experiéncias;

> Desenvolvemos software para monitoramento de
ondas cerebrais para acompanhamento em casos
de déficit de atencao;

> Desenvolvemos |A para educacao.
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Eguipe Menor, Maior
Organizacao

> Precisamos testar ainteracio do gadget com o’sistema;
> Precisamos validar os jogos aue desenvoluémos:

> Validarconexag comsocket: .
> Precisamos validar os graficos.”
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Problema em nossos THE

DEVELOPER’S
testes CONFERENCE

> Por ser startup, trabalhamos com numero baixo de
pessoas e sem estoque (queremos tracionar);

> O gadget depende de pilhas para funcionar,
> Bateria dura cerca de 12 horas:

> Previsao de lancamento de jogos todos 0s meses
do ano.
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> Testes simultaneos nao eram possiveis;

> Concentracao.
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> Trabalhamos com Sprint, e nosso planejamento
prevé uma Sprint para desenvolvimento dos jogos;

> Uma Sprint para teste e homologacao.
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> Cada jogo tem um objetivo;
> Cada jogo desperta diferentes niveis de atencao.
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eurociencia CONFERENCE
> Nosso cérebro responde ao que é estimulado;

> Neuroplasticidade;

> Logo, se nao me sinto atraido, nao conseguireli
manter meu foco de atencao.
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Nossa solucao para o problema CONFERENCE

> Unir teste com desenvolvimento;
> Emular o funcionamento do gadget;
> Gerar dados sem usar o gadget; |
> Testes simultaneos; |
> Evita cansaco da mente.

(@) @technow _oficial
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> Aplicacao Java,

> Conexao com socket;
> Validamos também a funcionalidade do gadget.




Onde geramos o0s dados:

private void updateData() {
final int minValue = 0;
final int maxValue = 999999;
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.setDelta (randomvalue (minvValue, maxValue)):;
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.setHighBeta (randomValue (minValue, maxValue));
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: . setHighGamma (randomValue (minValue, maxValue));
.setLowAlpha (randomValue (minValue, maxValue));
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.setLowBeta (randomValue (minValue, maxValue));
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.setLowGamma (randomValue (minValue, maxValue)):;
data.setPoorSignallevel (0);
data.setTheta (randomValue (minValue, maxValue));
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data.setAttention(randomvalue (data.getAttention(), (int)inputMinAttention.getValue(), (int)inputMaxAttention.getValue())):

data.setMeditation (randomValue (data.getMeditation(), (int)inputMinMeditation.getValue(),

(int) inputMaxAttention.getValue ()
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nterface para iniciar VLR

| %] Think Gear Fake = O X

Atengdo minima | 20|:|‘
Atengio maxima | 41 E—_—]
Meditagéo minima | OB
Meditagio maxima | 50’:"
Piscada minima | 10[—:]‘
Piscada maxima | 49[:]‘

Status Parado

Iniciar
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> Podemos parametrizar o range de atencao;

> Podemos verificar a velocidade com que o socket
recebe as informacoes;

> Verificar se o aparelho esta com problema ou é
alguma conexao interna;

> Demonstracao em feiras automatizadas.




CONTROLLER

Signal

Status

Poor signal level

Altention

| Meditation

Brain Waves
Delta
Theta
Low Alpha
High Alpha
Low Beta
High Beta
Low Gamma
High Gamma
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| Blink strength
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CONTROLADOR

Status

Nivel de interferéncia no sinal

Sentidos
Atencao
| Meditagao

Ondas Cerebrais
Delta 851923
Theta 859429
Baixa Alpha 965253
Alta Alpha 189569
Baixa Beta 994529
508683

Outros

Worsperaani|

Disconectado do MindWave
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> A primeira imagem ¢é usando o gadget e a segunda
Imagem e com nossa aplicacao.



Q-

CONTROLADOR

Nivel de interferéncia no sinal

Delta

Theta
Baixa Alpha
Alta Alpha

Baixa Beta
Alta Beia

Sentidos

Ondas Cerebrais

Outros

851923
859429
965253
189569

508683
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CONFERENCE
> Aumentamos a cobertura de testes;

> Conseguimos manter a qualidade sem novas

contratacoes.
’ (@) @technow_oficial
Dificuldades
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